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BPP 101 Nesne Tabanh Programlama I 2+2 (3 Kredi, 6 AKTYS)

NeatBeans programini kurma ve ayarlarin1 yapma, degiskenler, veri tirleri, operatorler, karar ve
kontrol yapilari, diziler, cok boyutlu diziler, dongdler, fonksiyonlar, asir1 yiklenen fonsiyonlar, siniflar,
kalitim konularimn igerir.

BPP 102 Nesne Tabanh Programlama Il 2+2 (3 Kredi, 6 AKTYS)

Erisim belirleyicileri, cok bicimlilik, GUI arayize gegis, buton, radiobuton, combobox, checkbox,
yerlesim yoneticisi, font sinifi, super siif yontemleri, componenetler uzerine grafik ¢izimi, sekil
panelleri ekleme, olay sinifi ve olay glidimli programlama, fare ve klavye hareketleri, kullanici arayiizi
olusturma, Action Performed yontemi, kalitim, dosya islemleri, multithreading konularini igerir.

BPP 103 Algoritma ve Programlamaya Giris 2+2 (3 Kredi, 6 AKTS)

Algoritma akis diyagrami programlama araglari, degiskenler ve sabit giris-cikis islemleri,
operatorler karar yapilari, dongu kontrolleri, tek boyutlu diziler, ok boyutlu diziler, sirali dosyalar
rastgele erisimli dosyalar konular1 ders igerigini olusturmaktadir.

BPP 104 Veri Tabam Temelleri 2+2 (3 Kredi, 6 AKTS)

Veritabani araglarinin kurulumunu yapmak, tablolar1 olusturmak ve ozelliklerini belirlemek,
sorgu olusturmak ve cesitlerini kullanmak, iliskili tablolar ile sorgu hazirlamak, dml sorgularini
kullanmak, tetikleyici sorgular1 yazmak, alt program sorgular1 yazmak ve transaction islemleri yapmak,
indeks sorgular1 yazmak konular1 ders igerigini olusturmaktadir.

BPP 105 Ag Temelleri 3+0 (3 Kredi, 4 AKTS)

Genel Kavramlar: Ag, Bilgisayar Agi, Protokol, Internet, Sunucu, Is Istasyonu, Bilgisayar
aglarinin tarihcesi, Ag teknolojileri gelisim evreleri, Veri aktarimi, bilgisayarin verileri isleyis sekli,
paralel iletisim, seri iletisim Ag baglanti terimleri, ag baglanti cihazlari (repeater, hub, switch) Ag
baglant1 cihazlar1 (nic, router, modem, access server, transceiver..) Ag baglanti tipleri (kablolu,
kablosuz), Bilgisayar ag cesitleri (Pan,Lan,Man,Wan) Bilgisayar ag cesitleri (vpn,san), Topolojiler (Bus,
Star, Ring, Hierarchical, Mesh) Ag standartlari, standart belirleyen kurumlar, ag protokolleri Ag
protokolleri, veri haberlesmesinde katmanli mimari, OSI referans modeli TCP/IP protokol kiimesi, OSI
- TCP/IP benzerlik, farkliliklar IPv6, TCP/IP komutlari, kablolama, kablo tirleri, kablolama (zerine
standartlar Ag giivenligi, kablosuz ag teknolojileri, kablosuz mobil iletisim Hata sezme ve dlzeltme
teknikleri, internet adres siniflar1 ve alt aglar.
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BPP 106 Web Tasarimin Temelleri 3+0 (3 Kredi, 6 AKTS)

Web Tasarimi temelleri ve Tablo Olusturma, Kopri Olusturma, CSS ve Stil etiketleri Form
Olusturma Web Sitesi Tasariminda Olmas1 ve Olmamasi Gerekenler Html Temel Etiketleri CSS
Kullanim Yerleri ve CSS Tdrleri Harici CSS, Global CSS Tekil ve Smif Segiciler Yerel CSS Uygulamasi,
Dreamweaver paneli Dreamweaver'da Site Tasarimi.

BPP 107 Bilgisayar Donamimi 3+0 (3 Kredi, 4 AKTS)

Bilgisayarin donanimsal yapisi; Anakartlar, BIOS ve ayarlar1 Bilgisayarin donanimsal yapist;
Anakartlar, BIOS ve ayarlar1 Bilgisayarin donanimsal yapisi; Anakartlar, BIOS ve ayarlar1 Veri yollari
Islemciler /Chipsetler Dosya stiriim kontrol araglarini kullanmak Belleklerin gesitleri, yapilari, isleyisleri,
teknik Ozellikleri, manyetik diskler (Sabit ve tasinabilir diskler), optik diskler ve strculeri Bilgisayar
Sistemlerinin montaj teknikleri, sistem yazilimlari ile test ve ariza giderme Belleklerin gesitleri, yapilari,
isleyisleri, teknik 6zellikleri, manyetik diskler (Sabit ve tasinabilir diskler), optik diskler ve sirlculeri
Kasa ve gug¢ kaynaklari, giris birimleri Kasa ve gl¢ kaynaklari, giris birimleri Cikis birimleri, modemler,
ag kart1 Cikis birimleri, modemler, ag karti Diger donanim birimleri Bilgisayar Sistemlerinin montaj
teknikleri, sistem yazilimlar ile test ve ariza giderme.

BPP 108 Mesleki Matematik 3+0 (3 Kredi, 5 AKTYS)

Matematigin dili, algoritmalar ve algoritmalarin karmasikligi, denklem sistemleri ve ¢ozimleri,
fonsiyon grafikleri, matris ve matris islemleri, mantik, kiimeler ve fonksiyonlar, fonsiyon grafikleri,
histogramlar ve grafik ¢esitleri, permitasyon, kombinasyon, olasilik teorisi ve uygulamalari.

BPP 109 Matematik 2+0 (2 Kredi, 3 AKTS)

Temel say1 sistemleri, asal sayilar ve uygulamalari, sayma sistemleri ve uygulamalari, mutlak
deger, oran ve oranti: dogru ve ters orantili degerler, 1. dereceden 1 bilinmeyenli denklemler, esitsizlikler,
1. dereceden 1 bilinmeyenli denklemler ile problem ¢oziimu, uygulamalar, stlii sayilar ve uygulamalart,
koklu sayilar ve uygulamalari, mutlak deger ve kokli / Gstli sayilar ile denklem ¢oztmleri, temel olasilik
kavramlari: factoriyel, permutasyon, kombinasyon.

BPP 200 Yaz Staji1 0+0 (0 Kredi, 8 AKTS)

BPP 201 Gorsel Programlama | 2+2 (3 Kredi, 6 AKTS)

Gorsel programlama editorii kurma ve ayarlarin1 yapma, degiskenler, veri turleri, operatorler,
karar ve kontrol yapilari, diziler, fonksiyonlar, asir1 yklenen fonksiyonlar, fonksiyonlarda dizi, siniflar,
kalitim, form uygulamalar1 ve Ozellikleri, giris ve mesaj pencereleri diyalog pencereleri konularm igerir.

BPP 202 Gorsel Programlama Il 2+2 (3 Kredi, 6 AKTYS)

Form uygulamalar1 gelistirme, buton, radiobuton, combobox, checkbox, listbox, checkedlistbox,
picturebox, imagelist, timer, open file dialog, save file dialog, print filedialog, formdan forma veri
aktarma, veri tabanina baglanma, veri tabanindan veri gekme, veri tabanina veri ekleme, veri tabandaki
veriyi glncelleme, veri tabanindan veri silme, masaiistil otomasyonu gelistirme konularini icerir.

BPP 203 Internet Programcihgi | 2+2 (3 Kredi, 6 AKTS)

Uygun bir dil ile fonksiyon ve nesneleri kullanarak dinamik internet sayfasi1 hazirlamak, bir web
diline ait yazim kurallarimi 6grenmek, uygulama yazilimi kurulumu ve testi, degiskenler ve sabitler,
operatorler karar kontrol yapilari, dongii kontrol yapilari, kullanict tanimli fonksiyonlar, hazir
fonksiyonlar, diziler ve nesneler, dosyalama islemleri, probleme ait algoritma veya akis diyagramini ilgili
programlama dili koduna doniistiirmek konulari dersin igerigini olusturmaktadir.
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BPP 204 internet Programeihg 11 2+2 (3 Kredi, 6 AKTS)

Uygulama yazilimlarin1 kurulumu ve testi, script kullanimi, tasarim ve planlama, degiskenlerin
ve sabitlerin kullanimi, dosyalama islemleri web form uygulamalar1, dizi islemleri, dosya islemleri, web
formlari, sayfalar arasi veri aktarimi, veritabani baglantisi, veritabani iglemleri—1, veritabani islemleri—2,
xml uygulamalar1 ve web servisleri konulari dersin igerigini olusturmaktadir.

BPP 205 Grafik ve Animasyon 1+2 (2 Kredi, 4 AKTS)

Gorsel iletigim tasarimi, tasarimin temel ilkeleri, gorsel tasarimin temel 6geleri, bilgisayar destekli
tasarim programlari ile uygulamali gorsel tasarim g¢alismalari, sayfa tasarimi unsurlar1 anlatilarak ve
fotografik kadraj tasarimlar1 incelenerek photoshop programai ile uygulamali gorsel tasarim galigsmalari,
dosya tlrleri ve boyutlari, renk modlari, ¢6zunurluk, oran ve oranti, hareketli gérintinin olusumu ve
tarihsel gelisimi, bilgisayar destekli tasarimdan Once grafik animasyon surecleri ve bilgisayar destekli
tasarimdan sonra grafik animasyon surecleri, adobe after effects programinda grafik animasyona giris,
program temelleri, arac paneli, ayarlar paneli, video 6zellikleri, timeline ve layer paneli anlatimi, gorinti
uzerinde maskeleme islemleri, goriinti sureleri ayarlamasi, keyframe tanimi, hareketsiz resimleri
hareketli olarak olusturmak, program icinde efekt kullanimin giris, efektlerin tanitilmasi ve
uygulanilmasi, tools paneli, kullaniciya 0zel panel ayari, edit paneli, composition paneli, layer paneli,
efekt paneli, program (zerinde 06rnek grafik animasyon olusturmak, kompozisyon kulanimi,
kompozisyon iginde yeni kompozisyon olusturmak, programda uretilen ¢iktilar1 export etmek, adobe
premiere ve after effects entegrasyonu, kompozisyon kulanimi, kompozisyon icinde yeni kompozisyon
olusturmak, programda uretilen ¢iktilar1 export etmek, adobe premiere ve after effects entegrasyonu.

BPP 206 Temel Elektronik 2+0 (2 Kredi, 6 AKTS)
Elektronik teknolojisi ile ilgili temel bilgi ve beceriler kazandirmak. Analog ve sayisal elektronik
devrelerle ilgili temel kavramlar ve devre yapilar1 6gretmek.

BPP 207 Sistem Analizi ve Tasarim 1+2 (2 Kredi, 4 AKTYS)

Sistem kavramu, sistem hiyerarsisi, siniflandirmasi, sistem analizi, sistem tasarimi, girdi tasarimu,
¢ikt1 tasarimi, bilgi sistemleri, karar destek sistemleri, veri tabani tasarimi, alana yonelik proje hazirlama,
bilgi sistemlerinin tasarimi, analizi, planlanmasi ve kurulmasina iliskin temel teknik ve metodolojiler,
sistem mimarisi, gereksinim analizi, modelleme, kullanici ara yizu tasarimi, proje planlamasi ve
yonetimi konular1 ders igerigini olusturmaktadir.

BPP 208 Web Projesi Yonetimi 3+0 (3 Kredi, 4 AKTS)

Web projesinde kurumsal markanin korunmasi, web projesinde markanin konumlandirilmasi,
internet projelerinde ana unsurlar, projenin yapim asamasinda gerekli olan adimlar, web projesinin
yazilim, gorsel ve pazarlama adimlari, proje yonetiminde 6nemli unsurlar, web proje yonetiminin pratik
olarak uygulanmasi, web projesinde seo ¢alismalarinin yeri ve énemi, internet projesinin hedef kitleye
ulagip ulagmadiginin sinanmasi.

BPP 209 Veritabam Uygulamalar 2+2 (3 Kredi, 4 AKTS)

Veritabani olusturmak ve kullanicilari tanimlamak, tablolar1 tanimlamak ve diyagram yonetmek,
veri aktarma islemleri yapmak, var olan veritabanindan yeni veritabani olusturmak Gorinim, tetikleyici,
altprogramlar ve indeksleri duzenlemek, gortiniim, tetikleyici, altprogramlar ve indeksleri diizenlemek,
kullanict rollerini, kullanic1 tanimli veri tiplerini diizenlemek, kural ve varsayilan degerleri diizenlemek,
veri ¢ogaltma islemleri ve bakim plan1 yapmak, performans analizi ve iyilestirmeleri yapmak konulart
ders icerigini olusturmaktadir.

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.
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BPP 210 Mobil Programlama 2+0 (2 Kredi, 4 AKTS)

App Inventor 2 ye giris, Android market uygulamalari, ticari boyutu, App Inventor 2 uygulama
gelistirme ortami, menuleri ve elemanlari, uygulama mimarisini anlamak, olay tetiklemeli aktiviteler,
degisken kullanimi ve operatorler, sartli ifadeler ve dongu bloklari, prosedure kullanimi, drawing and
animation ile oyun hazirlama, sensorler ve social kullanimi, veritabani islemleri, Google Maps API, GPS,
Location Manager, MapActivity, MapView and overlay, Medya kituphanesi ve galeri uygulamalar
resim ¢cekme video oynatma, web servisleri, 6rnek projeler ve uygulamalar, uygulamalar1 yayinlama.

BPP 211 icerik Yonetim Sistemi 2+2 (3 Kredi, 4 AKTS)

Algoritma mantigin1 kavrama, algoritma mantik sistemiyle icerik olusturma. Web projesinin
olusum asamalari. Web projesi olustururken gereken ana unsurlar. igerik yonetim sistemlerinin
wordpress sistemi Uzerinden tanima ve gelistirme. Seo calisma hazirliklari. internet projesinin seo
sistemine uygun hale getirilmesi. Rekabet halinde olan e- ticaret sitelerinin seo ¢alismalarinin analizi.
Wordpess sisteminde bulunan eklentiler ve bilesenler.

Huseyin Fevzi DURAN
Meslek Yiksekokul Sekreteri
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